Zalacznik do
Zarzadzenia Rektora Nr 72/2018
z dnia 23 marca 2018 .

REGULAMIN KONKURSU KRAJOWEGO
NA OPRACOWANIE DZIELA ARCHITEKTONICZNEGO

nt. ,, KRAJOBRAZU KULTUROWEGO PO TRANSFORMAC]I SPOLECZNO-
GOSPODARCZEP?

Postanowienia ogolne

1. Organizatorem Konkutsu jest Uniwersytet Rolniczy im. H. Kottataja w Krakowie, Wydzial
Inzynier: Srodowiska i Geodezji, Katedra Gospodatrki Przestrzennej i Architektury
Krajobrazu.

2. Osobg odpowiedzialna do korespondencji z uczestnikami Konkursu 1 udzielania informacji
o Konkursie jest Anna Sieprawska.

Cel konkursu

1. Celem Konkursu jest wylonienie najlepszej pracy w formie dziela architektonicznego
dotyczacej rozwoju badad naukowych nad krajobrazami kulturowymi po transformacji
spoteczno-gospodarczej w Polsce.

2. Praca zgloszona na konkurs nie moze narusza¢ dobrych obyczajéw oraz praw osob
trzecich.

Preedmiot konkursu
1. Przedmiotem Konkursu jest dzieto architektoniczne wykonane w dowolnej formie.

2. Miejscem zgloszenia pracy na konkurs jest siedziba organizatora, tj. ul. Balicka 253c, 30-
198 Krakow.

3. Ostateczny termin przyjmowania prac konkursowych uptywa 25 maja 2018.

4. Prace konkursowe dostarczone po terminie nie beda podlegac ocenie.

5. Otganizator nie zwraca uczestnikom Konkursu dostarczonych prac.

Warunki i zasady nezestnictwa

1.
2.
D

Konkurs ma charakter otwarty 1 krajowy.
Kazdy z uczestnikéw moze zglosi¢ maksymalnie 2 prace.
Wszelkie koszty zwiazane z uczestnictwem w Konkursie oraz przygotowaniem projektu
ponosi uczestnik.
Warunkiem uczestniczenia w Konkursie jest:

a. akceptacja i przestrzeganie Regulaminu Konkursu,

b. dostarczenie pracy konkursowej zgodnie z wymaganiami Regulaminu Konkursu.
Zlozenie prac konkursowych jest réwnoznaczne z akceptacja warunkéw Konkursu
zawartych w Regulaminie Konkursu.



Prace konkursowe — warunki dostarcgenia
1. Prace konkursowe Uczestnik musi zabezpieczy¢ przed zniszczeniem i wyslac lub
dostarczy¢ pod adres organizatora Konkursu.
2. W zamknietej kopercie nalezy umiescic:

a. prace konkursows;

b. karte zgloszeniowa,

c. zgode na ewentualng publikacje pracy konkursowe;.

3. Kazdy z uczestnikéw sklada prace konkursowe wraz z wypelniona 1 podpisana katta
zgloszeniowa, oéwiadcza, ze:

a. posiada pelnie praw autorskich do zgloszonych prac konkursowych;

b. prace konkursowe nie naruszaja praw autorskich osob trzecich; débr osobistych
0séb przedstawionych w  zgloszonych pracach oraz innych débr prawnie
chronionych;

c. zgloszone prace nie zostaly uprzednio nagrodzone w innych konkursach;

d. wyraza zgode na przetwarzanie i udostepnianie danych osobowych: imi¢, nazwisko,
adres zamieszkania zgodnie z ustawa z dnia 29 sierpnia 1997 roku o ochronie
danych osobowych (t. j. Dz. U. z 2012 r. poz. 922, z pézn. zm.).

4. Wzbr karty zgloszeniowej stanowi zalacznik nr 1 do Regulaminu Konkursu.

Preebieg konkursu

1. Konkurs jest jednoetapowy.

2. Organizator powola 3 osobowe Juty, ktére wyloni 3 Laureatéw Konkursu, ktorym przyzna
trzy nagrody rzeczowe ufundowane przez Rektora Uniwersytetu Rolniczego im. Hugo na
Kolataja w Krakowie.

3. Laureaci Konkursu powiadomieni zostang o wynikach Konkursu droga e-mailowa.

4. Uroczyste rozdanie nagrod i publiczne ogloszenie wynikéw Konkursu nastapi w dntu 7
czerwca 2018r. na Uniwersytecie Rolniczym w Krakowie przy ul. Balickiej 253c podczas
seminarium w ramach projektu Erasmus EuroLand?21.

5. Laureaci Konkursu zobowiazuja si¢ do nieodplatnego przeniesienia na rzecz Organizatora
majatkowych praw autorskich do nagrodzonej pracy konkursowej wraz z prawem do
nieograniczonego korzystania w kraju i za granica na nastepujacych polach eksploataciji:

a. wylaczne uzywanie i wykorzystywanie we wszelkiej dzialalnosci promocyjnej,
reklamowej, korespondencyjnej, informacyjnej i edukacyjnej Organizatora,

b. utrwalanie i zwielokrotnianie technikg drukarska, teprograficzna, zapisu
magnetycznego oraz technikg cyfrowa,

c. rozpowszechnianie projektu graficznego poprzez publiczne wystawianie,
wy$wietlanie, odtwarzanie, nadawanie 1 reemitowanie,

d. publiczne udostepnianie projektu w taki sposob, aby kazdy mog! miec dostep w
czasie 1 miejscu przez siebie wybranym,

e. wprowadzanie projektu do pamieci komputera 1 umieszczenie w sieci.



